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Hakkimda

Python projeleri ve kiitliphaneleri gelistirme konusunda deneyimliyim. API gelistirme, web uygulamalari ve
oyun/mobil uygulama gelistirme alanlarinda cesitli projeler {irettim. Yapay zeka ve biiyiik dil modelleri (LLM’ler)
iizerine calisarak veri setleri olusturma, model ince ayar (fine-tuning) yapma ve yenilik¢i ¢ozlimler gelistirme
konularinda aktif rol aliyorum. Problem ¢6zmeyi, verimli yazilim ¢éziimleri iiretmeyi ve yeni teknolojiler
O0grenmeyi seviyorum.

Yetenekler

Diller ve Teknolojiler: Python, C#, C, Java, GDScript, HTML/CSS, Bootstrap, Flask, REST APIs, MySQL, SQLite,
Git, GitHub, Hugging Face, Scikit-learn, NumPy, Pandas, Matplotlib, Unity, Godot Engine

Uzmanlik Alanlari: API Gelistirme, Web Gelistirme, Yazilim Gelistirme, Oyun Gelistirme, Yapay Zeka, Makine
Ogrenmesi, Derin Ogrenme, Veri Bilimi

Diller: Tiirkce (Ana Dil), ingilizce (Orta Seviye)

Projeler

API Gelistirme

¢ Simple LLM API: Dil modeli APT’lerinin daha kolay ve hizli kullanilmasini saglayan bir Python kiitiiphanesi
gelistirdim. [GitHub]

¢ Simple YouTube API: YouTube verileriyle ¢calismay1 kolaylastiran bir Python kiitliphanesi gelistirdim. [GitHub]

¢ Simple Telegram API: Telegram icin bir Python wrapper olusturarak, gelistiricilerin minimum kod ile mesaj
gonderme, alma ve yonetme islemlerini gerceklestirmesine olanak sagladim. [GitHub]

Web Gelistirme

¢ YouTube Soru-Cevap Sitesi: Python ve Flask ile kullanicilarin YouTube videolar1 hakkinda sorular sorup yapay
zekadan yanit almasini saglayan bir web sitesi gelistirdim.

¢ Blog Sitesi: Python ve Flask ile kullanic1 hesaplari ve icerik yonetimi iceren tam 6zellikli bir blog sistemi
olusturdum.

Yapay Zeka Projeleri

e Borsa Yardimcisi: Gegmis fiyat verilerini ve giincel haberleri analiz ederek yatirimcilara detayli sonug analizi
sunan bir yapay zeka tabanli Python araci gelistirdim.

Mobil ve Oyun Gelistirme
e Twoh Mobil Oyunu: Unity ve C# kullanarak mobil oyun gelistirdim. [Google Play]

e CodeZone Uygulamasi: Godot Engine kullanarak, farkli oyunlarin promosyon kodlarini toplayan ve oyunculara
kolay erisim saglayan bir mobil uygulama gelistirdim. [Google Play]
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e 2. Sinif Ogrencisi
e Genel Agirlikli Not Ortalamas1 (GANO): 3,23/4
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